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Programovatelny RGB LED kruh
Bl POPIS

Modul je osazen 24 programovatelnymi RGB LED

diodami. LED diody jsou pripajeny na DPS. Modul
disponuje vstupnim a vystupnim datovym pinem.
Vstupnim pin slouzi pro pfijem dat z
mikrokontroléru. Vystupni pin slouzi pro pfipojeni
dalSiho modulu ¢i jiného uskupeni LED diod
WS2812B.

Zakladni charakteristika:

e  kruhové provedeni — 24 LED diod
e napajeni 5VDC
e  vstupni i vystupni datovy pin
e regulace jasu a barev (RGB)

k. SPECIFIKACE

I
Typ LED diod WS2812B Primeér obruce 72 mm
Pocet LED diod 24 Primér mont. otvort 2,5mm
Barevné spektrum RGB Rozte¢ mont. otvort 50 x 66 mm
Napajeni 5VDC Typ pind pdjeci
Max. proud 860 mA Hmotnost 9¢
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=3 ZAPOJENI

Z dlvodu vysokého proudového odbéru modulu (pfi pIném rozsviceni LED diod) je vhodné vyuzit pro

napdjeni externi zdroj s pfislusnym vykonem (min. cca 1 A).
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¥ UKAZKA PROGRAMU

Aby bylo mozné program zkompilovat, je nutné stahnout knihovnu NeoPixel. Prvni ukazkovy program

rozsviti na maximum vSechny LED diody na modulu. Druhy program vytvofi tzv. duhu.

Ukazka 1:

#include <Adafruit_NeoPixel.h>

#define INPUT_PIN 6

#define NUM_OF_LED 24

Adafruit_NeoPixel rgbWS = Adafruit_NeoPixel(NUM_OF_LED, INPUT_PIN, NEO_GRB + NEO_KHZ800);

void setup() {
rgbWS.begin();
rgbWS.setBrightness(255); /max jas
}
void loop() {
for(inti=1;i< NUM_OF_LED + 1; i++){
rgbWS.setPixelColor(i, rgbWS.Color(255, 255, 255));
rgbWS.show();
}

}
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https://github.com/adafruit/Adafruit_NeoPixel/releases

Ukazka 2:

#include <Adafruit_NeoPixel.h>
const int ledPin = 6;
const int numLeds = 24;

Adafruit_NeoPixel strip = Adafruit_NeoPixel(numLeds, ledPin, NEO_GRB + NEO_KHZ800);

void setup() {

strip.begin();

strip.setBrightness(80); // 1/3 brightness
}

void rainbow(uint8_t wait);

uint32_t wheel(byte WheelPos);

void loop() {
rainbow(30);
delay(10);

}

void rainbow(uint8_t wait) {
for (uint16_tj = 0; j < 256; j++) {
for (uint16_t i = 0; i < strip.numPixels(); i++) {
strip.setPixelColor(i, wheel((i * 1 + j) & 255));
}
strip.show();
delay(wait);
}
}

uint32_t wheel(byte WheelPos) {
if (WheelPos < 85) {
return strip.Color(WheelPos * 3, 255 - WheelPos * 3, 0);
}
else if (WheelPos < 170) {
WheelPos -= 85;
return strip.Color(255 - WheelPos * 3, 0, WheelPos * 3);
}
else {
WheelPos -= 170;
return strip.Color(0, WheelPos * 3, 255 - WheelPos * 3);
}
}
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